
このプリントは【基礎数学】向けだよ！�

グラフの基本�
�

�
�
まずグラフとは・・・？�

��世の中にはたくさんのグラフがある。ただ、ほとんどのグラフは同じ法則に従っている。�
・横軸が� 𝑥	軸	
・縦軸が	 𝑦	軸	
・交わったところが交点	

� これだけだ。⼀つずつ確認していこう！	

�

基本的なグラフの書き⽅	
� �まず、軸を必要がある。”軸”とは、「まっすぐ伸びている基準
となる線」である。その軸にふってある⽬盛りに沿って、グラ
フを書いていく。だから、軸がまず最初にとるべきものになる。�
① 右⽅向に⽮印を伸ばし、先端に� 𝑥	とかく�
② 上⽅向に⽮印を伸ばし、先端に�𝑦	とかく�
� （ここで� 𝑥	,	𝑦は�𝑦	=𝑓(𝑥)	という”関数”についてのものだが、
今は無視）	
� 上の①,�②が基本である。そうして、�
③ 縦軸と横軸の交わったところにOとかく�
� だけでグラフを書く準備は完了だ。�
�

関数に続く・・・�
��こうして、グラフを曲線や直線のグラフを書く準備が整った。ここから、”式をグラフに直す”という作業
に移るため、関数について、勉強しよう！�(→「関数の基本」へ)�

【練習問題で in.→out.】次のページへ� �

縦軸 x と横軸 y 、その交点 o が基本 
 

 



 

�練習問題で� in.→� out.� �

グラフの基本�
�

次の問題に答えて、知識をアウトプットしよう！！�
問題１�
次の空欄を埋めよう！�
グラフを書くときは、、、�
⑴ （� � １� � ）⽅向に⽮印を伸ばし、先端に（� � ２� � ）と書く�
⑵ （� � ３� � ）⽅向に⽮印を伸ばし、先端に（� � ４� � ）と書く�
⑶ その交点(交わったところ)に（� � ５� � ）と書く�
�
《解答欄》�
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問題２�
次のデータをもとにグラフを書いてみよう！��
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（ヒント：点を打って、それを結ぶ線を引こう）�
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